GRAN BOARD 132

¢esky manual

Upozornéni: Sipky jsou sport pro dospélé. Déti nenechavejte hrat bez dozoru. Sipky nehazte smérem
k lidem nebo zvifatim - mlze dojit ke zranéni.

Manual na zavéseni terce:

1. Nameéfte a oznacte dva metry od zemé.
Lepici paskou pfipevnéte pfiloZzeny instruktazni manudl na zed tak, aby prerusovana ¢ara v
horni ¢asti byla presné dva metry vysoko.
! Ujistéte se, Ze pferusovana c¢ara je vodorovné a ve spravné vysce.
3. Sroubky na zavé$eni umistéte na vyznacenda mista.
! Pouzijte Sroubky / hmozdinky vhodné dle materilu, na ktery ter¢ zavésujete.
4. Sroubky zadroubujte ¢asteéné tak, aby mezi hlavi¢kou $roubu a zdi z(istalo 0,6¢cm.
5. Instruktdzni manudl opatrné odstrante. Z druhé strany je navod na pouzivani aplikace.

Zakladni manual pro obsluhu terce:
Popis terce a skérovani

e Target number & Area: Dvacet segmentl oznacenych Cisly 1 — 20
e Double Area: Dvojnasobek Cisla segmentu

e Triple Area: Trojnasobek Cisla segmentu

e Single Area: Stejnd hodnota jako Cislo segmentu

e Bull (center): Vnéjsi kruh ma hodnotu 25, vnitfni je double 25 (50)

Jak hazet Sipky

- Kazdé kolo muzete hodit celkem tfi Sipky. Toto je zakladni pravidlo, které plati pro vSechny Sipkové
hry.

Jak hrat Sipky

zakladni popis tti nejoblibenéjsich her
X01: Nejhranéjsi Sipkova hra

V aplikaci: Game select > 01Game

e Zvolte variantu hry (startovni ¢islo).

e Kazdé kolo hodte tti Sipky.

e Zapocitané body se odeditaji od startovniho cisla.

e Hra kondi, kdyz prvni hra¢ dosahne skoére presné nula.

o Pokud by hrac skoncil s negativnim skdre, skdre se resetuje na hodnotu na zacatku
kola.

e Hra konci po 20. kole.



Standard Cricket: Populdrni a takticka hra

V aplikaci: Game select > Cricket > Standard

Hraje se pouze na segmenty 15 - 20 + bull

Aby hra¢ segment uzavrel, je nutné jej trikrat trefit. (/, X, X))

Double se pocita jako dva zasaky, triple se pocitd jako tfi zasahy.

Jakmile hrac¢ segment uzavre, kazdym dalSim zdsahem si pfipisuje vyherni body.
Jakmile segment uzaviou vSichni hraci, na segmentu jiz neni mozné pripsat zadné body.

Hrac, ktery ma vSsechny segmenty uzaviené a zaroven ma nejvyssi skore vytezi.

Count Up: Jednoducha hra pro zacatecniky

V aplikaci: Game select > Practice > Count Up

e Hraje se celkem osm kol po tfech Sipkach.
e Vyhrava hrac, ktery ma po osmi kolech nejvyssi skore.

3 Kroky ke spusténi hry

Krok 1 - nainstalujte aplikaci

pomoci QR kddu v prilozeném navodu stahnéte aplikaci GRAN BOARD
po instalaci aplikace si vytvorte novy Ucet

Krok 2 - vytvorte si kartu hrace

kliknutim na ikonu fotoaparatu si mGzZete nahrat profilovy obrazek
zvolte "Player name" - tedy jméno, které se bude zobrazovat ostatnim hrac¢tim

Krok 3 - Zapnuti terée / Bluetooth parovani

zapojte pfilozeny USB-C kabel, nebo vloZte 2xAA baterie

pro funkci LED osvétleni je nutné mit ter¢ zapojeny kabelem

terc zapnéte vypinacem na spodni strané terce (pod cisly 7, 19)

LED indikator zacne blikat cervené a je pfipraveny na parovani

aplikace se s ter¢em automaticky spoji - LED indikator zacne svitit neprerusované modrou
barvou

Pokud se terc¢ nedafi sparovat s aplikaci, postupujte dle ndvodu v sekci "HELP" na domaci
obrazovce v aplikaci GRAN BOARD.



