WINMAU

TON MACHINE SCORER

NAVOD K POUZITI

UPOZORNENT!

Nemichejte staré a nové baterie, nebo riizné druhy baterii.

NAPAJEN{

Zatizeni je napajeno 3x AAA bateriemi. Zatizeni je vybaveno funkci automatického vypnuti po 30
minutach necinnosti.

DULEZITE POZNAMKY

1. Pro mackani tlac¢itek nepouzivejte hrot Sipky ani nic jiného ostrého. Miaze dojit k poSkozeni
zarizeni. Pouzivejte prst, nebo tycku s kulatym koncem.
2. Zarizeni potiebuje kratky moment mezi jednotlivymi stisknutf tlacitek.

POPIS ZARIZEN{

Displey hrace

Di = Double In indikator

Do = Double Out indikator
Mo = Master Out indikator
Display pro Cricket

Display pro zobrazeni skére
Display pro zobrazeni posledni zaznamenané Sipky
Zapnuti/Vypnuti tlacitko

9. Minuti a Reset tlacitko

10. Enter/Potvrzeni tlacitko

11. Doli tlacitko

12. Nahorti tlacitko

13. Dalsi tlacitko
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(Pro referenci pouzijte obrazek v Anglickém navodu)



NAVOD K POUZITi

1. Tlacitkem On/Off zapnéte zarizeni.

Probéhne test displayt. Jakmile skon¢i uvitaci melodie, displeye zobrazi GO1 a 301.

3. Pouzijte tlacitka Up/Down pro vybér hry. Oznaceni hry se zobrazi na displayi hrace. Vybér
potvrdite tlacitkem Enter.

4. Pouzijte tlacitka Up/Down pro vybér varianty hry a Enter pro potvrzeni.

Pti vybéru hry 301 nebo 301 League, pouZijte tlacitka Up/Down pro nastaveni

Single/Double/Master varianty. Potvrd'te tla¢itkem Enter.

L01: Single In/Single Out (nebude zobrazen zadny indikator)

L02: Double in/Single Out (bude zobrazen Di indikator)

L03: Single In/Double Out (bude zobrazen Do indikator)

L04: Double In/Double Out (budou zobrazeny indikatory Di a Do)

L05: Single In/Master Out (budou zobrazeny indikatory Di a Mo)

6. Tlacitky Up/Down vyberte mnozstvi hract. Je zde celkem 9 moZznosti: 1 - 8 hraci a pak hra
proti virtudlnimu protivnikovi. Tla¢itkem Enter spustite hru. V ptipadé hry vice neZ dvou
hract budou nékteri hraci sdilet displey hrace.
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Pro tabulku oznacenf jednotlivych her se prosim podivejte do anglického manualu.



